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1. Планируемые результаты освоения учебного предмета, курса. 

Цели программы: 

• освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование 

современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и 

технических системах; 

• овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели 

реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии 

(ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин; 

• развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем 

освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных 

предметов; 

• воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм 

информационной деятельности; 

• приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и 

коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности. 

Основная задача базового уровня старшей школы состоит в изучении общих закономерностей 

функционирования, создания и применения информационных систем, преимущественно 

автоматизированных. С точки зрения содержания это позволяет развить основы системного видения 

мира, расширить возможности информационного моделирования, обеспечив тем самым значительное 

расширение и углубление межпредметных связей информатики с другими дисциплинами. С точки зрения 

деятельности, это дает возможность сформировать методологию использования основных 

автоматизированных информационных систем в решении конкретных задач, связанных с анализом и 

представлением основных информационных процессов. 

 

Личностные результаты - это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных 

отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному 

процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными 

результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются: 

• наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития 

личности, государства, общества; 

• понимание роли информационных процессов в современном мире; 

• владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 

• ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее 

распространения; 

• развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 

• способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость 

подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 

• готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с 

использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

• способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе 

образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности; 

• способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных 

гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

Метапредметные результаты - освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных 

предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других 

жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении 

информатики в основной школе, являются: 

• владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», 

«исполнитель» и др.; 

• владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обобщения, 

устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для 

классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, 

умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 

• владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои 

действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять 



способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии 

с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; 

• владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного 

выбора в учебной и познавательной деятельности; 

• владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и 

формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов 

информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее 

эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное 

создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера; 

• владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: 

умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или 

знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для 

описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно 

перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму 

представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели 

объекту и цели моделирования; 

• ИКТ-компетентность - широкий спектр умений и навыков использования средств 

информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и 

передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного 

пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание 

письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых 

сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и 

социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации). 

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного 

предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению 

нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-

проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных 

представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, 

ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным государственным 

образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изучения 

информатики в основной школе отражают: 

• формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о 

компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков 

и умений использования компьютерных устройств; 

• формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель 

- и их свойствах; 

• развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в 

современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного 

исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и 

операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими 

структурами — линейной, условной и циклической; 

• формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ 

представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, 

диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных; 

• формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с 

компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и 

права. 

 

 

Тематика проектов 

QR-коды. Их создание и применение. 

Random Access Memory». (о самых современных видах оперативной памяти). 

SEO-Специалист – профессия, которой не учат в университете. 

USB1.1, USB 2.0. Перспективы. 

Web 4.0 (Web 3.0) в сравнении с предыдущими концепциями. 



Архитектура микропроцессора семейства Intel. 

Архитектура микропроцессора семейства PDP. 

Архитектура процессоров машин 2-го и 3-го поколений. 

Виртуальные обучающие системы, тренажеры. 

Виртуальные предприятия. Организация управления виртуальным предприятием. 

Влияние ПК на костно- мышечный аппарат учащихся. 

Вычислительные комплексы специального назначения. 

Дескрипторные информационно-поисковые языки. 

Защита информации и администрирование в локальных сетях. 

Инфографика и инфографисты. 

Искусственный интеллект. Модели, проектирование, разработка. 

Кодирование аналоговой (непрерывной) графической и звуковой информации методом дискретизации. 

Комбинированная оптимизация и её реализация. 

Компиляторы и интерпретаторы. 

Компьютерное моделирование в биологии и экологии. 

Компьютерное моделирование в химии. 

Компьютерное моделирование физических процессов. 

Математические методы в медицине. 

Мертвые языки программирования. 

Метод (алгоритм) шинглов. 

Моделирование гармонических колебаний в среде табличного процессора MS Excel. 

Нейрокомпьютеры и их применение. 

Обработка информации с применением генетических алгоритмов, муравьиных алгоритмов, нейронных 

сетей, ориентированных и неориентированных графов. 

Определение числового кода символа и ввод символа по числовому коду в текстовых редакторах. 

Применение информационных технологий в различных сферах деятельности (образовании, горной 

промышлености, нефтепереработке и пр.). 

Применение современных моделей автоматизации (математическое моделирование, процессное 

моделирование, нейронные сети, метод графов и пр.). 

Проектирование с применением диограмм процессов 

Развитие операционных систем для локальных сетей. 

Развитие технологий соединения компьютеров в локальные сети. 

Разработка и внедрение on-line игр в образовательный процесс. 

Растровые и векторные редакторы. обработка фотографий в Adobe Photoshop. 

Создание изображений в векторном редакторе Corel Draw. 

Создание изображений в векторном редакторе, входящем в состав текстового редактора Word. 

Создание тематического Web-сайта. 

Сортировка массивов. Разработка нового метода сортировки. 

Таксономия (Классификация) Флинна. 

Шифрование с использованием закрытого ключа. 

Эпоха «Smart». Проблемы, особенности, перспективы развития. 

 

 

2. Содержание учебного предмета, курса. 

Содержание учебного предмета «Информатика», предлагаемое в авторском УМК, полностью 

перекрывает содержание, представленное в примерной основной образовательной программе среднего 

общего образования. Кроме того, по ряду тем материал представлен даже несколько шире, что 

обеспечивает возможность наиболее мотивированным школьникам сформировать более полные 

представления о сфере информатики и информационных технологий. Основные виды учебной 

деятельности по освоению содержания формы организации учебных занятий указаны в разделе  

 

 

 



Математические основы информатики 

Дискретные объекты 
Решение алгоритмических задач, связанных с 

анализом графов (примеры: построения 

оптимального пути между вершинами 

ориентированного ациклического графа; 

определения количества различных путей между 

вершинами). Использование графов, деревьев, 

списков при описании объектов и процессов 

окружающего мира. Бинарное дерево 

Глава 3. 

Информационное моделирование 

§ 10. Модели и моделирование 
3. Графы, деревья и таблицы 

§ 11. Моделирование на графах 
1. Алгоритмы нахождения кратчайших 

путей 

Алгоритмы и элементы программирования 

Алгоритмические конструкции 
Подпрограммы. Рекурсивные алгоритмы. 

Табличные величины (массивы). 

Запись алгоритмических конструкций в 

выбранном языке программирования 

Глава 2. 

Алгоритмы и элементы программирования 

§ 5. Основные сведения об алгоритмах 
1. Понятие алгоритма. Свойства алгоритма 

2. Способы записи алгоритма 

§ 6. Алгоритмические структуры 
1. Последовательная алгоритмическая 

конструкция 

2. Ветвящаяся алгоритмическая конструкция 

3. Циклическая алгоритмическая 

конструкция 

Составление алгоритмов и их программная 

реализация 
Этапы решения задач на компьютере. 

Операторы языка программирования, основные 

конструкции языка программирования. Типы и 

структуры данных. Кодирование базовых 

алгоритмических конструкций на выбранном 

языке программирования. Интегрированная 

Глава 2. 

Алгоритмы и элементы программирования § 

7. Запись алгоритмов на языках 

программирования 
1. Структурная организация данных 

2. Некоторые сведения о языке 

программирования Pascal 

§ 8. Структурированные типы данных.   



среда разработки программ на выбранном языке 

программирования. Интерфейс выбранной среды. 

Составление алгоритмов и программ в выбранной 

среде программирования. Приемы отладки 

программ. Проверка работоспособности 

программ с использованием трассировочных 

таблиц. Разработка и программная реализация 

алгоритмов решения типовых задач базового 

уровня из различных предметных областей. 

Примеры задач: 

• алгоритмы нахождения наибольшего (или 

наименьшего) из двух, трех, четырех 

заданных чисел без использования 

массивов и циклов, а также сумм (или 

произведений) элементов конечной 

числовой последовательности (или 

массива); 

• алгоритмы анализа записей чисел в 

позиционной системе счисления; 

• алгоритмы решения задач методом 

перебора (поиск НОД данного 

натурального числа, проверка числа на 

простоту и т. д.); 

• алгоритмы работы с элементами массива 

с однократным просмотром массива: 

линейный поиск элемента, вставка и 

удаление элементов в массиве, 

перестановка элементов данного массива 

в обратном порядке, суммирование 

элементов массива, проверка 

соответствия элементов массива 

некоторому условию, нахождение второго 

по величине наибольшего (или 

наименьшего) значения. 

Алгоритмы редактирования текстов (замена 

символа/фрагмента, удаление и вставка 

символа/фрагмента, поиск вхождения заданного 

образца). Постановка задачи сортировки 

Массивы 
1. Общие сведения об одномерных массивах 

2. Задачи поиска элемента с заданными 

свойствами 

3. Проверка соответствия элементов массива 

некоторому условию 

4. Удаление и вставка элементов массива 

5. Перестановка всех элементов массива в 

обратном порядке 

6. Сортировка массива 

§ 9. Структурное программирование 
1. Общее представление о структурном 

программировании 

2. Вспомогательный алгоритм 

3. Рекурсивные алгоритмы 

4. Запись вспомогательных алгоритмов на 

языке Pascal 

Анализ алгоритмов 
Определение возможных результатов работы 

простейших алгоритмов управления 

исполнителями и вычислительных алгоритмов. 

Определение исходных данных, при которых 

алгоритм может дать требуемый результат. 

Сложность вычисления: количество выполненных 

операций, размер используемой памяти; 

зависимость вычислений от размера исходных 

данных 

Глава 2. 

Алгоритмы и элементы программирования 

§ 5. Основные сведения об алгоритмах 
3. Понятие сложности алгоритма 

§ 7. Запись алгоритмов на языках 

программирования 
3. Анализ программ с помощью 

трассировочных таблиц 

4. Другие приёмы анализа программ 

Математическое моделирование 
Представление результатов моделирования в 

виде, удобном для восприятия человеком. 

Графическое представление данных (схемы, 

таблицы, графики). Практическая работа с 

компьютерной моделью по выбранной теме. 

Глава 1. 

Обработка информации в электронных 

таблицах 

Глава 3. Информационное моделирование 

§ 10. Модели и моделирование 
1. Общие сведения о моделировании   



Анализ достоверности (правдоподобия) 

результатов экспериментов. 

Использование сред имитационного 

моделирования (виртуальных лабораторий) для 

проведения компьютерного эксперимента в 

учебной деятельности 

2. Компьютерное моделирование 

Электронные (динамические) таблицы 
Примеры использования динамических 

(электронных) таблиц на практике (в том числе - в 

задачах математического моделирования) 

Глава 1. 

Обработка информации в электронных таблицах 

§ 1. Табличный процессор. Основные сведения 

1. Объекты табличного процессора и их свойства 

2. Некоторые приёмы ввода и редактирования 

данных 

3. Копирование и перемещение данных 

§ 2. Редактирование и форматирование в 

табличном процессоре 
1. Редактирование книги и электронной 

таблицы 

2. Форматирование объектов электронной 

таблицы 

§ 3. Встроенные функции и их использование 
1. Общие сведения о функциях 

2. Математические и статистические 

функции 

3. Логические функции 

4. Финансовые функции 

5. Текстовые функции 

§ 4. Инструменты анализа данных 
1. Диаграммы 

2. Сортировка данных 

3. Фильтрация данных 

4. Условное форматирование 

5. Подбор параметра 

Базы данных 

Реляционные (табличные) базы данных. Таблица - 

представление сведений об однотипных объектах. 

Поле, запись. Ключевые поля таблицы. Связи 

между таблицами. Схема данных. Поиск и выбор 

в базах данных. Сортировка данных. Создание, 

ведение и использование баз данных при решении 

учебных и практических задач 

Глава 3. Информационное моделирование 

§ 12. База данных как модель предметной 

области 
1. Общие представления об 

информационных системах 

2. Предметная область и её моделирование 

3. Представление о моделях данных 

4. Реляционные базы данных 

§ 13. Системы управления базами данных 
1. Этапы разработки базы данных 

2. СУБД и их классификация 

3. Работа в программной среде СУБД 

4. Манипулирование данными в базе данных 

Информационно-коммуникационные технологии. Работа в информационном пространстве 

Компьютерные сети 
Принципы построения компьютерных сетей. 

Сетевые протоколы. Интернет. Адресация в сети 

Интернет. Система доменных имен. 

Браузеры. Аппаратные компоненты 

компьютерных сетей. Веб-сайт. Страница. 

Глава 4. 

Сетевые информационные технологии 

§ 14. Основы построения компьютерных сетей 
1. Компьютерные сети и их классификация 

2. Аппаратное и программное обеспечение   



Взаимодействие веб-страницы с сервером. 

Динамические страницы. Разработка интернет- 

приложений (сайты). Сетевое хранение данных. 

Облачные сервисы. Деятельность в сети Интернет 

Расширенный поиск информации в сети 

Интернет. Использование языков построения 

запросов. Другие виды деятельности в сети 

Интернет. Геолокационные сервисы реального 

времени (локация мобильных телефонов, 

определение загруженности автомагистралей и т. 

п.); интернет- торговля; бронирование билетов и 

гостиниц и т. п. 

компьютерных сетей 

3. Работа в локальной сети 

4. Как устроен Интернет 

5. История появления и развития 

компьютерных сетей 

§ 15. Службы Интернета 
1. Информационные службы 

2. Коммуникационные службы 

3. Сетевой этикет 

§ 16. Интернет как глобальная 

информационная система 
1. Всемирная паутина 

2. Поиск информации в сети Интернет 

3. О достоверности информации, 

представленной на веб-ресурсах 

Социальная информатика 
Социальные сети — организация коллективного 

взаимодействия и обмена данными. Сетевой 

этикет: правила поведения в киберпространстве. 

Проблема подлинности полученной информации. 

Информационная культура. Государственные 

электронные сервисы и услуги. Мобильные 

приложения. Открытые образовательные ресурсы 

Глава 5. 

Основы социальной информатики 

§ 17. Информационное общество 
1. Понятие информационного общества 

2. Информационные ресурсы, продукты и 

услуги 

3. Информатизация образования 

4. Россия на пути к информационному 

обществу 

Информационная безопасность 
Средства защиты информации в 

автоматизированных информационных системах 

(АИС), компьютерных сетях и компьютерах. 

Общие проблемы защиты информации и 

информационной безопасности АИС. 

Электронная подпись, сертифицированные сайты 

и документы. Техногенные и экономические 

угрозы, связанные с использованием ИКТ. 

Правовое обеспечение информационной 

безопасности 

Глава 5. 

Основы социальной информатики §18. 

Информационное право и информационная 

безопасность 
1. Правовое регулирование в области 

информационных ресурсов 

2. Правовые нормы использования 

программного обеспечения 

3. О наказаниях за информационные 

преступления 

4. Информационная безопасность 

5. Защита информации  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

№ урока Тема урока 

Форма реализации 

воспитательного 

потенциала темы 

 

§ Д/З 

Дата 

провед 

ения 

урока по 

плану 

Дата 

провед 

ения 

урока по 

факту 
     

1 Табличный процессор. Основные сведения Побуждение обучающихся 

соблюдать на уроке 

общепринятые нормы 

поведения, правила 

общения со старшими 

(педагогическими 

работниками) и 

сверстниками 

(обучающимися), 

принципы учебной 

дисциплины и 

самоорганизации 

§1 §1 03.сен 
 

2 Редактирование и форматирование в табличном 

процессоре 

§2 §2 

10.сен 

 

3 Встроенные функции и их использование §3 

1,2,5 

§3 

1,2,5 17.сен 

 

4 Логические функции §3 3,4 §3 3,4 24.сен 
 

5 Инструменты анализа данных §4 §4 01.окт 
 

6 Обобщение и систематизация изученного материала 

по теме «Обработка информации в электронных 

таблицах» (урок-семинар или проверочная работа) 

§1-4 §1-4 

08.окт 

 

7 Основные сведения об алгоритмах §5 §5 15.окт 
 

8 Алгоритмические структуры §6 §6 22.окт 
 

9 Запись алгоритмов на языке программирования 

Паскаль 
§7 (1,2) §7 (1,2) 29.окт 

 

10 Анализ программ с помощью трассировочных 

таблиц 
§7 (3) §7 (3) 12.ноя 

 

11 Функциональный подход к анализу программ §7 (4) §7 (4) 19.ноя 
 

12 Структурированные типы данных. Массивы §8 §8 26.ноя 
 

13 Структурное программирование §9 §9 03.дек 
 

  

3.Тематическое планирование, в том числе с учетом рабочей программы воспитания с указанием 

количества часов, отводимых на освоение каждой темы. 

  Применение групповой 

работы или работы в 

парах, которые учат 

обучающихся 

командной работе и 

взаимодействию с 

другими обучающимися 

 

Привлечение внимания 

обучающихся к 

ценностному аспекту 

изучаемых 

на уроках явлений, 

использование 

воспитательных 

возможностей 

содержания раздела через 

подбор соответствующих 

упражнений 

(1, 2) (1, 2) 
  

14 Рекурсивные алгоритмы §9 

(3, 4) 

§9 

(3, 4) 10.дек 

 

15 Обобщение и систематизация изученного

 материала по

 теме 

«Алгоритмы и элементы программирования» (урок-

семинар или проверочная работа) 

§5-9 §5-9 

17.дек 

 

16 Модели и моделирование §10 §10 24.дек 
 

17 Моделирование на графах §11.1 §11.1 31.дек 
 

18 Знакомство с теорией игр §11.2 §11.2 14.янв 
 

19 База данных как модель предметной области §12 

(1,2,3) 

§12 

(1,2,3) 21.янв 

 

20 Реляционные базы данных §12.4 §12.4 28.янв 
 

21 Системы управления базами данных §13 §13 04.фев 
 

22 Проектирование и разработка базы данных §13 §13 11.фев 
 

23 Обобщение и систематизация изученного материала 

по теме «Информационное моделирование» (урок-

семинар или проверочная работа) 

§10-13 §10-13 

18.фев 

 

24 Основы построения компьютерных сетей §14.1 
14.3 

§14.1 
14.3 25.фев 

 

25 Как устроен Интернет §14.4 §14.4 04.мар 
 

26 Службы Интернета §15 §15 11.мар 
 

27 Интернет как глобальная информационная система §16 §16 18.мар 
 

28 Обобщение и систематизация изученного материала 

по теме «Сетевые информационные технологии» 

(урок-семинар или проверочная работа) 

§14-16 §14-16 

01.апр 

 

29 Информационное общество §17 §17 08.апр 
 

30 Информационное право §18.1 

18.3 
§18.1 
18.3 15.апр 

 

31 Информационная безопасность §18.4 §18.4 22.апр 
 

32 Обобщение и систематизация изученного материала 

по теме «Основы социальной информатики» (урок-

семинар) 

§17-18 §17-18 

29.апр 

 

33 Основные идеи и понятия курса §1-18 §1-18 06.май 
 

34 Основные идеи и понятия курса §1-18 §1-18 13.май 
 

35 Итоговая занятие §1-18 §1-18 20.май 
 

https://topuch.ru/obuchayushimisya-s-ovz-ii-etap/index.html
https://topuch.ru/obuchayushimisya-s-ovz-ii-etap/index.html
https://topuch.ru/obuchayushimisya-s-ovz-ii-etap/index.html


Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации программы 

Аппаратные средства 
■ Персональный компьютер - универсальное устройство обработки информации; основная 

конфигурация современного компьютера обеспечивает обучаемому мультимедиа-возможности. 

■ Проектор, подсоединяемый к компьютеру (видеомагнитофону); технологический элемент новой 

грамотности - радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для 

обучающихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и 

административных выступлений. 

■ Интерактивная доска - повышает уровень наглядности в работе учителя и обучающегося; 

качественно изменяет методику ведения отдельных уроков. 

■ Принтер - позволяет фиксировать информацию на бумаге. 

■ Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети - обеспечивает 

работу локальной сети, даёт доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяет 

вести электронную переписку. 

■ Устройства вывода звуковой информации - аудиоколонки и наушники для индивидуальной 

работы со звуковой информацией, громкоговорители для озвучивания всего класса. 

■ Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными 

объектами - клавиатура и мышь. 

Программные средства 
■ Операционная система. 

■ Файловый менеджер. 

■ Антивирусная программа. 

■ Программа-архиватор. 

■ Текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение 

Система оценки планируемых результатов 

 

1. Что собой представляет компьютерная графика? 
1. набор файлов графических форматов 

2. дизайн Web-сайтов 

3. графические элементы программ, а также технология их обработки 

4. программы для рисования 

 

 2.Какие из перечисленных форматов принадлежат графическим файлам? 
1. *.doc, *.txt 

2. *.wav, *.mp3 

3. *.gif, *.jpg. 

 

3.Применение векторной графики по сравнению с растровой: 
1. не меняет способы кодирования изображения; 

2. увеличивает объем памяти, необходимой для хранения изображения; 

3. не влияет на объем памяти, необходимой для хранения изображения, и на трудоемкость 

редактирования изображения; 

4. сокращает объем памяти, необходимой для хранения изображения, и облегчает 

редактирование последнего. 

 

4.Какой тип графического изображения вы будете использовать при редактировании цифровой 

фотографии? 
1. растровое изображение 

2. векторное изображение 

3. фрактальное изображение 

 

5.Что такое компьютерный вирус?  
1. прикладная программа 

2. системная программа 

3. программы, которые могут "размножаться" и скрытно внедрять свои копии в файлы, 

загрузочные секторы дисков и документы 

4. база данных 

 

6.Большинство антивирусных программ выявляют вирусы по 
1. алгоритмам маскировки 

2. образцам их программного кода 

3. среде обитания 

4. разрушающему воздействию 

 

7.Архитектура компьютера - это 
1. техническое описание деталей устройств компьютера 

2. описание устройств для ввода-вывода информации 

3. описание программного обеспечения для работы компьютера 

4. список устройств подключенных к ПК 

 

8.Устройство ввода информации с листа бумаги называется: 
1. плоттер; 

2. стример; 

3. драйвер; 

4. сканер; 

 

9.Какое устройство ПК предназначено для вывода информации?  
1. процессор 



2. монитор 

3. клавиатура 

4. магнитофон 

10.Постоянное запоминающее устройство служит для хранения: 
1. особо ценных прикладных программ 

2. особо ценных документов 

3. постоянно используемых программ 

4. программ начальной загрузки компьютера и тестирования его узлов 

 

11.Драйвер - это 
1. устройство длительного хранения информации 

2. программа, управляющая конкретным внешним устройством 

3. устройство ввода 

4. устройство вывода 

 

12.Дано: a = 9D16. Запишите это число в двоичной системе счисления  

 

13.Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, определите, чему равен 

информационный объем следующего высказывания Жан-Жака Руссо: 

Тысячи путей ведут к заблуждению, к истине – только один. 
1. 92 бита 

2. 220 бит 

3. 456 бит 

4. 512 бит 

 

14. В кодировке Unicode на каждый символ отводится два байта. Определите информационный 

объем слова из двадцати четырех символов в этой кодировке. 
1. 384 бита 

2. 192 бита 

3. 256 бит 

4. 48 бит 

 

15. Цепочка из трех бусин, помеченных латинскими буквами, формируется по следующему 

правилу. В конце цепочки стоит одна из бусин A, B, C. На первом месте – одна из бусин B, D, C, 

которой нет на третьем месте. В середине – одна из бусин А, C, E, B, не стоящая на первом месте. 

Какая из перечисленных цепочек создана по этому правилу?  
1. CBB 

2. EAC 

3. BCD 

4. BCB 

 

16. При определении соответствия для всех элементов 1-го столбца, обозначенных цифрой, 

указывается один элемент 2-го столбца, обозначенный буквой. При этом один элемент 2-го 

столбца может соответствовать нескольким элементам 1-го столбца (для заданий множественного 

соответствия) или не соответствовать ни одному из элементов 1-го столбца (для заданий 

однозначного соответствия). 

 

Назначение 
  Устройство 

1. Устройство ввода   а) монитор 

2. Устройства вывода   б) принтер 

    в) дискета 

    г) сканер 

    д) дигитайзер 

 



17. Какое количество бит содержит слово «информатика». В ответе записать только число.  

 

 

 

18. Установите соответствие между расширением файлов и типом файла 

1.  Исполняемые программы   1)htm, html 

2.  Текстовые файлы   2) bas, pas, cpp 

3.  Графические файлы   3) bmp, gif, jpg, png, pds 

4.  Web-страницы   4) exe, com 

5.  Звуковые файлы   5) avi, mpeg 

6.  Видеофайлы   6) wav, mp3, midi, kar, ogg 

7.  Код (текст) программы на языках 

программирования 
  7) txt, rtf, doc 

 

19.Выберите правильные адреса ячеек электронной таблицы 

1. А45 

2. Ж136 

3. СС81 

4. CD4512 

5. 2А 

 

20. Что из перечисленного является объектом электронной таблицы? 

1. Диаграмма 

2. Блок ячеек 

3. Строка 

4. Запрос 

5. Столбец 

6. Регистрационный номер 

7. Книга 

 

21. В ячейку электронной таблицы введена формула, содержащая абсолютную ссылку. Выберите 

правильное утверждение. 

1. Заданная в формуле абсолютная ссылка при копировании в другие ячейки не изменяется 

2. Заданная в формуле абсолютная ссылка при копировании в другие ячейки изменяется 

3. Заданная в формуле абсолютная ссылка изменяется при копировании  в другие ячейки этого 

же столбца и не изменяется при копировании в другие ячейки этой же строки 

4. Заданная в формуле абсолютная ссылка изменяется при копировании в другие ячейки этой 

же строки и не изменяется при копировании в другие ячейки этого же столбца 

 

22. В ячейку электронной таблицы введена формула, содержащая относительную ссылку. 

Выберите правильное утверждение. 

1. Заданная в формуле относительная ссылка при копировании в другие ячейки не изменяется 

2. Заданная в формуле относительная ссылка при копировании в другие ячейки изменяется 

3. Заданная в формуле относительная ссылка изменяется при копировании в другие ячейки 

этого же столбца и не изменяется при копировании в другие ячейки этой же строки 

4. Заданная в формуле относительная ссылка изменяется при копировании в другие ячейки 

этой же строки и не изменяется при копировании в другие ячейки этого же столбца 

 

 



 

23. В ячейку электронной таблицы введена формула, содержащая относительную ссылку на 

другую ячейку. Выберите правильный вид записи относительной ссылки 

1. D1 

2. $D$1 

3. $D1 

4. D$1 

 

24. Совокупность компьютеров, соединенных каналами для обмена информации и находящихся в 

пределах одного (или нескольких) помещения, здания, называется: 

1. глобальной компьютерной сетью; 

2. региональной компьютерной сетью. 

3. локальной компьютерной сетью; 

 

25. Как называется компьютер, который хранит информацию, предназначенную для передачи 

пользователям Интернета? 

1. веб-сервер 

2. клиент 

3. брандмауэр 

4. маршрутизатор 

 

26. ICQ – это:  

1. Служба мгновенных сообщений 

2. Часто задаваемые вопросы 

3. Служба знакомств 

 

27. WEB — страницы имеют расширение: 

1. *.HTML; 

2. *.THT; 

3. *.WEB; 

4. *.EXE; 

5. *.WWW. 

 

28. Электронная почта (e-mail) позволяет передавать: 

1. сообщения и приложенные файлы; 

2. исключительно текстовые сообщения; 

3. исполняемые программы; 

4. www-страницы; 

5. исключительно базы данных. 

 

29. Компьютер, подключенный к сети Интернет, обязательно имеет: 

1. доменное имя; 

2. WEB-страницу; 

3. IP-адрес; 

4. URL-адрес; 

5. домашнюю WEB-страницу. 

 

30. Что такое буфер обмена? 
1. Специальная область памяти компьютера в которой временно хранится информация. 

2. Специальная область монитора в которой временно хранится информация. 

3. Жесткий диск. 

4. Это специальная память компьютера которую нельзя стереть 

 

 



 

 

Ответы 10 класс 

 
1.  3 

2.  3 

3.  4 

4.  1 

5.  3 

6.  2 

7.  1 

8.  4 

9.  2 

10.  4 

11.  2 

12.   

13.  3 

14.  1 

15.  1 

16.  1г,д 2а,б 

17.  88 

18.  1-4), 2-7), 3-3), 4-1), 5-6), 6-5), 7-2) 

19.  1, 2 

20.  1,2,3,5,7 

21.  1 

22.  2 

23.  1 

24.  3 

25.  1 

26.  1 

27.  1 

28.  1 

29.  3 

30.  1 
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